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En berittelse som ldrare och elever skapar ~ ndgon pa ett gungbride och skjuter personen Hon far en méngd forslag som hon skriver en berittelse vid liv ricker det inte att arbeta  kunde vi arbeta tva eller tre lirare med alla 40 - o Y
tillsammans i klassrummet. Det &r kdrnan  fram och tillbaka tills bradet vdger jamnt. upp pa tavlan: “namn”, “alder”, “sysselsitt- med den en dag i veckan. Sjélv brukar jag  eleverna i fem veckor med enbart storyline. s pe . = .
i

i storyline som visat sig fungera utmarkt
for att integrera matematiken i andra am-
nen. Undervisningen forankras i verklighe-
ten och eleverna inser vilken nytta de kan
ha av sina mattekunskaper.

— Hur kan man ta reda p& vad som ar mitten p&
en ménniska?

Fragan stélls av Ylva Lundin. Hon ér ldrare
fran Alingséds och héller i ett seminarium om
storyline for Stockholmskolleger pa Mediote-
ket i Liljeholmen.

En deltagare brer ut armarna:

— Jag har hort att avstdndet mellan de ut-
striackta handerna ar ungefir samma métt som
ménniskans ldngd. S& man borde kunna mita
och dela i tva.

En annan tycker att det verkar enklare att
stélla en person vid en vigg och mita lingden
med ett snore och sedan dela snéret pd mitten
och madta igen och se var man hamnar.

— Vad menas egentligen med mitten? undrar
ytterligare nigon. Ar det déir man viger lika
mycket pa vardera halvan av kroppen?

— S& brukar eleverna ocksa fundera, svarar
Ylva Lundin. Jag har fatt manga forslag pa hur
man tar reda pa det. Till exempel att man lagger

Storyline (ursprungligen "hindelseforlopp’,
till exempel i en film) innebér att ldrare och
elever tillsammans skapar en berittelse som
utgdr en rod trdd genom undervisningen.

— Det kan handla om allt fran ”jamstélldhet”
for dldre elever till “vikingatiden” for de yngre.
Det giller att utga frén elevernas forkunskaper
och anvinda det de redan vet som en resurs.

Eftersom det &r "hands on” som géller pa
seminariet blir deltagarna indelade i grupper
om fem och fér snéren att méita med. Flera del-
tagare méts och det visar sig att mitten ofta lig-
ger dir det gér att boja hoften.

Den nyvunna kunskapen kommer vl till
pass nér varje grupp far bilda en familj dir var
och en viljer och dessutom tillverkar sin egen
karaktér i form av en klippdocka.

— Det &r bra att veta de ungeférliga propor-
tionerna pa en ménniska nér man ska tillverka
dockan, papekar Ylva Lundin.

Ivrigt plockar ldrarna bland tygbitar, garner och
fargkritor. Var och en klistrar och klipper och
formar sin pappa, sin mormor, sin syster ...

— Vilka egenskaper tycker ni att man ska ta
med som man behdver veta om de hér perso-
nerna? undrar Ylva Lundin.
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ning”, “intressen” ...

Utifran denna enklare storyline om en familj
hinner lararna under nigra eftermiddagstim-
mar f4 en inblick i hur de sjélva skulle kunna
arbeta med sina elever. Metoden ger odndliga
mdjligheter till en verklighetsforankrad mate-
matikundervisning. De yngsta kan rdkna hur
manga armar och ndsor familjemedlemmarna
har tillsammans, 1dgga ihop deras dlder och s&
vidare. Aldre elever kan riikna pa veckopeng,
fordldrarnas 16n, skatt med mera. Och det gar
att komma in pd vad som menas med ental,
tiotal och hundratal.

Huset familjen bor i kan méitas och ritas upp
skalenligt och ge upphov till en diskussion om
geometriska figurer i ritningen.

— Var noga med nyckelfrdgorna ni stiller till
eleverna, de driver berittelsen framat, uppma-
nar Ylva Lundin. Stéll frgor som: ”Hur tror ni
att man kan definiera en kvadrat?” ”Hur hogt
tror ni att huset &r i verkligheten?”

Samtidigt avrader hon bestimt fran att géra
en storyline kring enbart matematik, eftersom
det &r l4tt att integrera matematik i vilken sto-
ryline som helst.

— Ju fler &mnen som &r integrerade, desto
mer tid gar det att fa ihop. Om man ska halla

dgna fyra till sex veckor pa heltid 4t en sto-
ryline.

Marie Wiklund, ldrare i drskurs 3—4 i Ars-
tadalsskolan, har nyligen med hjilp av pengar
fran utbildningsforvaltningens matematiksats-
ning kunnat genomfora en storyline om djur-
parken.

— Vi lade in matematikmoment men ocksa
svenska, engelska och skapande bild. P4 sa stt

FAKTA/STORYLINE

Undervisningsmetod dar &mnena binds samman
av en berédttelse som elever och lérare skapar
tillsammans i klassrummet.

Berittelsen bildar utgangspunkt for elevernas
kunskapssokande. Ofta far eleverna leva sigin i
olika karaktarer.

Man utgar fran elevernas forforstaelse som
utmanas och bearbetas genom arbete i grupp,
individuellt och i helklass.

Storyline utvecklades i Skottland pa 60-talet, da
den nya laroplanen stéllde krav pa @mnesover-
gripande arbete.

Las mer pa www.storyline.se.

Eleverna fick bland annat rikna antalet djur,
uppskatta hur stora djuren var och géra en skal-
enlig karta 6ver den 6 dér djurparken lag.

De valde ocksa sin egen karaktér som till-
verkades i lera. Som blivande djurskétare fick
de skriva sitt eget cv, gd pa anstillningsintervju,
prata om l6ner och berdkna skatt.

Marie Wiklund och hennes kolleger ska
gora en utvardering av satsningen.

— Vi har kartlagt elevernas matematikkun-
skaper bade fore och efter projektet och ser tyd-
liga resultat. De har fatt en helt annan forstielse
for vad de har for nytta av matematiken.

En géng per lasér vill Marie Wiklund kunna
dgna sig at undervisning med hjalp av story-
line.

— Oftare gér det nog inte eftersom det kréver
mycket planering och att man hinner samla pa
sig material. m

INGELA OSGARD

IMI Den 23-24 september anordnar Medio-
teket en tvadagars workshop for larare i
arskurs 4-9. Passa pa att tréffa grundaren av storyline,
Steve Bell! Se www.stockholm.se/medioteket fér mer

information. Anmalan senast 20 september till
medioteket@utbildning.stockholm.se.
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